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BATALLA DE VITEBSK 

  

  

Después del paron veraniego retomamos la campaña en Rusia napoleónica. La verdad 
es que en el club, esta campaña nos esta colmando de satisfacciones, y el feeling 

napoleónico es muy bueno. Diego quería que jugáramos esta batalla antes de que nos 
fuéramos de vacaciones. El tiene un concepto de campaña mas "lineal" y estamos 

hablando continuamente de lo que el ritmo de juego en el club debe ser. Yo mi idea, es 
la de desarrollar varias campañas a la vez, por ejemplo, una napoleónica, una de 2 
guerra mundial y otra por ejemplo de antiguedad, e ir alternando juegos y épocas. 

Creedme que hasta las cigalas cansan, y yo al menos después de un día de batalla no me 
apetece ser otra vez Kutusov en un tiempito, bien es cierto que llevando un ritmo 

optimista de juego, dos partidas al mes esta bien, pero eso te da que casi juegas una vez 
al mes al juego en cuestión, además las partidas no se paran, se para la campaña en un 
cambio de turno, creo sinceramente que es un buen método de juego, como todo habrá 

que probarlo. 

Como decía el insistente Diego quería que la batalla en Vitebsk al menos la 
termináramos antes de irnos de vacaciones, de hecho yo salía al día siguiente. Así lo 

hicimos. El problema es que yo cuando termino una batalla, no termino de jugar, no, yo 
llego a casa, cojo las fotos, y escribo y redacto todo esto, con la mente cansada de juego, 

si, pero fresca de acontecimientos, con todos los datos (ob, comentarios de la partida, 
índice de fotos) en mi poder... esta vez como es lógico no se hizo así, yo me fui de 

vacas, y a pesar de que el ciberboard contiene todos los datos necesarios para el 
funcionamiento de la campaña, no encuentro el índice de fotos, ni el ob detallado, ni los 
comentarios de la partida... estas cosas no son imprescindibles y en nada infieren en la 
campaña, pero impiden que yo haga un AAR como los que he hecho anteriormente. En 

fin, cosas que pasan, para la próxima nos enmendaremos mas, continuemos... 

  

Antes de empezar, recordemos que había dos posibles batallas, una en Vitebsk, y otra en 
Minsk, la de Vitebsk sin duda íbamos a lucharla pero la de Minsk era una decisión mía. 

Veréis, debido a la brutal desproporción de fuerzas, 10 a 1 o así, el reglamento 
estratégico regla que la batalla es automática, un arrasamiento por parte francesa de la 

exigua guarnición de Minsk. Pero al tener yo adyacentes tropas que podrían auxiliar a la 
guarnición atacada, y evitando proporciones tan desventajosas, yo debía decidir si 

combatíamos o no. Tampoco existía la posibilidad de sitio, ya que sin dudas el francés 
asaltaría la ciudadela, y las reglas establecen que con 4 a 1 se arrasa la fortificación, a 

pesar de que mis 5mil hombres valen por 10mil en fortaleza, el dispone de mas de 
50mil, luego supera el 4 a 1 y tomara la ciudad sin bajas y automáticamente. Así pues, 
sopese pros y contras, y decidí sacrificar a mis valerosos rusos, Benigsen arengo a las 



tropas, y marcho al sur, sin opción ninguna mis hombres se rindieron al francés en 
Minsk. 

  

En Vitebsk si que habría gresca, así que decidimos el mapa, toco uno con casi una mitad 
boscosa, y otra mas abierta. Además yo debía situar el Dagauva, río mayor que aparece 
en el estratégico. Este es un río infranqueable a no ser por paso (puente o vado). Yo lo 
situó a mi gusto, entra por un lado corto y sale por el otro corto o uno largo de la mesa. 
Por cada mitad del mapa que recorra habrá que situar 1d4 cruces o pasos. Como quería 
englobar unas colinas en el centro borde de la mesa, decidí que el río formara un L y 

abarco la mitad y un pelin de la mesa, luego 2d4 pasos, tire y 4. Los pasos los pongo yo, 
pero de cada dado el 2 paso si existe, lo pone el atacante, así evitamos nueces 

irrompibles, amen de posibilitar siempre algún vado problemático. Además los pasos 
han de estar a 20 cm. mínimo uno de otro. Así coloque dos vados en los dos extremos, y 

mi colega Diego puso dos puentes en el centro del río.  

Luego hay que situar Vitebsk, al ser una ciudad secundaria en el juego estratégico, 
Vitebsk cuenta con 6 bloques de población, que los sitúa el defensor. En población, el 

defensor es mas duro, y es mas difícil desalojarlo. En población solo combate la 
infanteria, la caballería y la artillería solo puede transitar pero nunca combatir ni desde 
dentro ni hacia ella. Así que coloque Vitebsk justo en las colinas, uno de los puentes 

daba acceso justo a la población.  

Hay que dejar bien claro, que en las reglas no esta todo. Hay cosas que un jugador o los 
jugadores deben entender de cajón, si topáis con gente "culoduro", tramposa, o 

discutidora, estaréis amargados y mejor no jugar. Las reglas no dicen por donde discurre 
el río, pero es absurdo que el río un río mayor suba una colina... o que una población 
grande no tenga un puente al río, hay que plantear cosas lógicas, y si hay opiniones 

distintas llegar al consenso y bueno... si hay que ceder en algo se cede, ya cederan ellos 
por ti en otra ocasión. 



Al mando de mis tropas esta el 
insigne Barclay de Tolly, junto a Bragation comandantes en jefe de mis ejércitos. La 

defensa de Vitebsk misma se la encomendé a Witengstein al mando de los 15mil 
hombres de la guardia, lo decidí así porque imagine que este seria el ultimo foco de 
resistencia ruso. En primera línea cubriendo el paso puse primero a los granaderos 

reunidos, y deje a los mismos guardias detrás como reserva. Las 4 poderosas baterías 
pesadas de la guardia estarían en la colina para batir al atacante. 

Cubriendo el puente central dispuse algo mas de la mitad de mi infanteria, unos 15mil 
hombres y toda la artillería regular, otras tres baterías pesadas. Decir que el ruso en 

infanteria domina al francés en artillería. Por cada 3 brigadas rusas hay una batería de 
12 libras, mientras que habrá una francesa por cada 4 brigadas. Esto cuando el numero 

de tropas es alto, marca una diferencia. Además las guardias llevan su artillería 
histórica, normalmente numerosa. 

En la derecha, cubriendo el vado derecho y en el bosque, coloque a mis restantes 10mil 
hombres sin artillería, puesto que en terreno difícil (bosque) esta no puede operar. Yo 
estimaba que el asalto francés se haría por el centro-izquierda, así que dispuse estas 
tropas para cubrir cualquier avenida por ahí pero no esperaba que tuvieran mucho 

trabajo, máxime viendo lo dificultoso de combatir y llevar la ofensiva en este tipo de 
terrenos como se demostró en nuestra primera batalla. 

El problema era el vado de la izquierda, estaba mas allá de la mitad de la mesa, y Murat 
con la caballería si era llamado al combate podría entrar ya por detrás del río. Para 



afrontar esto, dispuse la caballería de la guardia con su artillería en esa posición. Yo 
esperaba que si el francés atacaba con infanteria, repelerlo y frenarlo con mi caballería 

de elite, y si lo hacia con caballería retirarme tras Vitebsk, donde su caballería no podría 
actuar. 

Los contras son que ellos son muchos mas, y que no tengo una reserva en la mesa. 
Dispongo de Docturov y 25mil hombres fuera del mapa, pero he de obtener un 5 y 6, 

además mi intención no era llamarlos, ¿por que?... 

Veréis, mi plan de batalla no era otro que el de morir matando. Yo tenia asumido no 
solo que iba a perder, sino que iba a perder la totalidad de mis hombres como en 

Vileika, de ahí que no llamaría a mas ovejas al matadero. Podréis pensar que soy un 
derrotista, pero el enemigo en total puede que  nos supere en mas de 4 a 1, y quizás me 
quedo corto, pero en caballería nos supera 7 u 8 a uno. Además y para colmo de males 
la batalla empieza al amanecer, y no terminara antes de 7 turnos. Retirarme durante el 
día es imposible puesto que su caballería tornaría la retirada en debacle, y soñar con 

llegar a la noche, aguantar 7 turnos es algo menos que soñar que te toca la primitiva. Así 
que me resigne, me hice a la idea de que iba a perder toda la guardia, pero prometí 
reírme interiormente (siempre un respeto al rival...) cada vez que cayera un francés. 

Aquí os pongo una foto de mi despliegue... justo en el trocito del río que no se ve abajo 
esta el ultimo vado. El río que se ve al fondo es un arroyo vadeable. 

 

Las tropas fuera de la mesa al fondo, son Docturov y sus 25mil hombres, los dispuse ahí 
para hacer creer al francés que los llamaría ipso facto. 

  



Los gabachos comandados por Eugene en principio 
tenían una fuerza de infanteria similar a la mía, 15mil franceses en un cuerpo de 

ejercito, y 15mil bavaros y 10mil italianos en otro. Donde ya me superaba ampliamente 
era en caballería, donde tenia 15mil jinetes bavaros, italianos y franceses. Estos fueron 
dispuestos en dos cuerpos. Al ver el despliegue francés vi que había acertado en algo de 

mis suposiciones y había fallado en otras. Diego y José Antonio lanzarían al cuerpo 
italo-bavaro contra el puente central, un cuerpo, el mas pequeño de caballería parecía 
gravitar y quedar en reserva en caso de ruptura del centro. En la izquierda mía dispuso 
el cuerpo grande de caballería, sin duda iría al vado izquierdo, ahí acerté, pero donde 

falle y de que manera es en el vado derecho, que pensé tranquilo y se iba a ver sometido 
al asalto de los 15mil franceses. Aquí os pongo una perspectiva del despliegue 

gabacho... 

 



  

Iniciamos la batalla, el francés avanza hacia sus objetivos, yo permanezco a la espera de 
que entre en la zona de alcance de mis baterías. De repente un golpe de suerte, como 
sabéis cada turno de GAFP consiste en una serie de pulsos en los cuales se mueve y 
combate, bien estos pueden ser de 1 a 4, pues Diego saco una mala tirada y el primer 

turno duro solo 1 pulso. Es como si el inicio del ataque fuera lento por parte de los jefes 
de cuerpo, e iniciar el movimiento llevara casi dos horas, aunque mi alegría era mas 

bien ilusa, el francés contaba con otros 6 turnos al menos, a una media de 5 pulsos por 
cada dos turnos eso supone 12 pulsos, de sobra para llegar, machacarme y volverse a 

Paris. 

Al inicio del turno dos, se pueden llamar refuerzos, yo declare que no lo haría, ellos 
anunciaron rimbombantemente que si obtenían un 4,5 o 6 en una tirada de dado. Ya os 

podéis imaginar de quien se trata, ¿no?... 

El infame Davout y sus mas de 50mil gabachos, mas algo de 
caballería entraban a escena, el panorama era para echarse a temblar. 



 

Davout tenia su fuerza dividida en 3 cuerpos, dos puros y grandes de infanteria y otro 
mas reducido y con caballería. La presencia de un bosque que discurría por casi toda la 
mitad izquierda del campo de batalla constreñía aun mas las líneas. Finalmente vi como 

el cuerpo grande de caballería esperaba tras los bavaros y no se dirigía al vado de la 
izquierda, por lo cual y viendo la gran amenaza al centro comencé a pensar en llevarme 
allí mi caballería. De repente otro nuevo golpe de suerte, Diego y sus unos, el turno dos 

también dura solo un pulso, bueno al menos Diego estaba desquiciado por su mala 
suerte. 

Una perspectiva desde el lado francés... los bavaros ya amenazan el puente central y los 
franceses se disponen a asaltar el vado derecho... 



 

  

En el turno 3 el francés comienza a mostrar que hará con Davout, maniobra con toda su 
fuerza hacia el puente de Vitebsk y el vado de la izquierda. Aquí lo veis mas 

claramente... 

 

Los 3 cuerpos maniobran hacia mi izquierda, los bavaros van a comenzar el asalto al 
puente central, y los franceses inician el asalto al vado izquierdo. Aquí la lucha será a 



muerte y a cara de perro, la razón es que deberemos usar infanteria sin mas, en un 
terreno difícil, ataques frontales, sin artillería sin caballería. No soy iluso, se que 

finalmente esos 15mil franceses son muy superiores a mis 10mil rusos, en numero y en 
calidad, pero la misión de estos es evitar que ninguno de estos franceses llegue pronto al 

centro del campo de batalla. 

  

Ahora veremos que ocurrió en los turnos 3 y 4 ambos también muy cortos de pulsos, 1 y 
2 respectivamente, en el vado de la izquierda lo dicho, peleas a cara de perro, bajas por 

doquier, en el centro los bavaros cruzan una brigada y apostan otra para el cruce. De 
repente el fuego brutal de 7 baterias pesadas de 12 libras (algo así como 70-80 cañones) 
hacen fuego sobre las brigadas bavaras que resueltas se lanzan al ataque... El estruendo 
es tremendo y cuando el humo se dispersa la carnicería es brutal, una brigada entera de 
bavaros ha sucumbido al poder de los cañones, e incluso la que se aprestaba al asalto es 
dañada, los bavaros reculan y deciden proceder a un intercambio artillero, esta táctica 

tampoco es acertada debido a mi superioridad numérica y en mi mejor suerte artillera, el 
bavaro pierde algunas piezas en el intercambio. Mientras Davout posiciona y maniobra 

un cuerpo hacia Vitebsk y otro hacia el vado, mientras el cuerpo mixto queda en 
reserva. Bueno habíamos terminado el turno 4 y mantenía todas mis líneas, mi principal 

problema era el vado derecho, pero en líneas generales estaba bien, incluso empecé a 
pensar en meter a Docturov para auxiliar ambos vados... ¿seria posible el milagro de 

aguantar hasta la noche?¿seria posible la hazaña?... 

 

Aquí os pongo a continuación alguna toma mas, primero la mele en el vado derecho... 



 

En esta otra veremos que intento el francés en el centro durante el turno 5, un nuevo 
asalto con los bavaros mientras la masa de Davout arremete contra el puente de Vitebsk, 
mi primera línea estaba formada por los granaderos reunidos, la guardia en reserva. El 

primer asalto es rechazado brutalmente por el fuego conjunto de la artillería de la 
guardia y los granaderos. Los franceses no se arredran, el cuerpo de Davout contiene a 
la mejor infanteria francesa (excepción de la guardia claro), el segundo intento decido 

aguantarlo solo con los granaderos y reservar la artillería para hacer fuego de 
contrabatería a su artillería, esto ultimo con resultados catastróficos para los gabachos 
que pierden casi todas sus baterías en el centro, pero los franceses consiguen cruzar el 
puente y adentrar una brigada en Vitebsk, el peligro es notable, si no retomo el control 
del puente la posición es insostenible... la artillería arrasa la línea francesa que trata de 

maniobrar hacia el puente, mientras que la brigada Semenovsky asalta a la brigada 
francesa que ha cruzada, arrasándola y poniéndola en fuga, el puente y Vitebsk 

nuevamente es mío. El francés viendo el terrorífico poder de mi artillería se retira al 
bosque de atrás, al parecer este sector estará quieto, imagino que pensaron atacar los 

extremos a ver si el centro cedía. 



 

En el puente central a pesar de meter alguna brigada tras el puente mi artillería barría las 
líneas bávaro italianas, en la derecha estaba a punto de ceder todo, innumerables 

perdidas por ambos bandos (mirad dos fotos arriba, las figuras en bases redondas son 
bajas o mermas, los caballos representan 4).  

En esta otra a continuación veis el centro izquierda con el asalto a Vitebsk, podéis ver 
las numerosas bajas entre los gabachos, en el vado izquierdo mi artillería a caballo 

comienza a batir su infanteria que tratara de forzar el cruce, mi caballería esta presta a 
defender la zona. Al fondo podéis ver mis granaderos con bajas como han sido retirados 

para su reorganización. 

El turno 5 fue de los mas largos, 3 pulsos, si bien el 6, fue también cortisimo de solo 
uno. Al comenzar el turno 7 la situación estaba tensa total. En el vado izquierdo el 

cuerpo de infanteria había francés había sido rechazado y se retiraba de la zona. Mis 
enemigos no iban a llamar a Murat, ni tampoco al parecer a la otra fuerza francesa en la 

zona, así que viendo que en el puente central con los bavaros a pesar de que casi lo 
logran no conseguían romper, comienzan a redistribuir a Davout hacia el centro, en 

Vitebsk no podían a pesar de que mis guardias habían sufrido para mantenerlo. Pero en 
la derecha en el vado el francés casi había acabado con mis fuerzas, y con estas y algún 

apoyo podría al fin tomar el puente central. Mis bajas eran elevadísimas y estaba 
rozando el punto de ruptura de la moral del ejercito. ¿Que haría?¿Llamo a Docturov?... 

Comienzo el turno 7, increíblemente y gracias a lo corto de los turnos, la noche se 
acercaba y con ella la vida. Los franceses renovaron sus ataques al centro en el puente y 
avanzaban eliminando mis ultimas fuerzas en el bosque de la derecha. El turno 7 duro 
poquísimo no recuerdo si uno o dos pulsos. Lo había logrado, había llegado al turno 7 

con mis fuerzas conservando casi todos los pasos, ahora con un poco de suerte la batalla 
concluiría y ... maldición ahora la mala suerte era para mi, habría un turno 8.  



Mi situación era ya desesperada, la ansiedad llenaba los rostros de mis enemigos que 
olían por fin la trabajosa victoria, si lograban romper mi ejercito la persecución acabaría 
conmigo. El punto de ruptura de un ejercito se determina por el numero de sus fuerzas y 
la moral de estas, da un porcentaje de fuerzas, algo así como que si tienes un ejercito de 
60mil hombres y pierdes 20mil tu ejercito se puede romper y huir del campo de batalla. 

Mi punto de ruptura estaba a uno de alcanzarse y al menos 3 o 4 brigadas mías 
romperían irremediablemente este turno sobrepasando la ruptura y perdiendo in 

extremis... que tensión, entonces caí... Docturov¡¡¡¡¡¡ Lo llamaría, y al sumar sus fuerzas 
a las mías el punto de ruptura se incrementaría alejando el peligro, pero no era fácil, 
debía obtener un 5 o un 6 para lograrlo. Anuncie que lo llamaría. Los franceses en su 

iniciativa continuaron sus esfuerzos, el puente central estaba a punto de ceder y el 
bosque estaba casi limpio, tal como me temía si Docturov no entraba la partida estaba 

perdida por mi parte... 

Tire el dado y ... ¡¡¡¡ un 6 ¡¡¡ Docturov hizo su aparición en el campo de batalla, uno de 
sus dos cuerpos lo dirigí hacia el bosque y el otro al puente central. La situación se 

había salvado in extremis, para colmo el turno 8 acabo pronto también. 

¿Habría turno 9? tiramos y ... se acabo ¡¡¡¡¡¡¡¡¡ lo había logrado¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡ mis tropas 
habían aguantado la posición como jabatos, todo mi ejercito se retira derrotado pero 

vivo, a pesar de perder esto es para mi como una victoria. Mis enemigos se lamentaron 
de la mala suerte con los dados que ciertamente les perjudico mucho con el tiempo. 

Hache tenéis una toma final de la posición... 

 

Como veis, en el vado izquierdo Davout decide llevar su cuerpo mixto a desalojar mi 
caballería, mientras que el cuerpo que primero intento el cruce maniobra hacia el centro. 

El cuerpo que trato el cruce en Vitebsk con severas perdidas permanece estático, los 



restos de los bavaros han conseguido cruzar por fin el vado central mientras que en la 
derecha los franceses toman el bosque, detrás veis a las fuerzas de Docturov que 

avanzan hacia el enemigo. 

Mis perdidas ascendieron a unos 20mil hombres y 5mil de mis preciosos guardias. 
Perdidas cuantiosas lo se, pero me saben a gloria pues temía perderlos todos, pensad 

que mi idea era rehuir el combate pero si no me dejan retirarme... 

El francés por su parte no perdió caballería alguna, puesto que no la uso durante la 
batalla, pero en su infanteria el carnicero se cobro una cuantiosa factura... diez mil 

bavaros (Diego se quejaba de que se había hinchado a pintarlos para que murieran a la 
primera de cambio jajaajaj), 5 mil italianos y 20mil franceses se perdieron en la batalla. 

No esta nada mal. Al menos como digo podré luchar otro día mas... mi ejercito 
desmoralizado pero sabedor de sus fortalezas se retirara de nuevo... 

  

Un saludo. 
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